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Regulamin konkursu PLAYMOBIL podczas ,,Weekendéw Zajaca”

Postanowienia ogolne

Organizatorem konkursu jest firma jest DLF Invest Sp. z o.0., wla$ciciel JuraParku
Baltow

Konkurs przeznaczony jest dla dzieci uczestniczacych w wydarzeniu ,,Weekendy
Zajaca”

Konkurs odbywa si¢ w Chacie Zajaca w kazdg niedziele o godzinie 14:00.

Celem konkursu jest rozwijanie kreatywnosci dzieci, popularyzacja wiedzy o wiosnie,
Wielkanocy oraz przyrodzie, a takze zapewninie dobrej zabawy uczestnikom
wydarzenia.

Terminy i tematy konkursow

Konkursy odbywaja si¢ w nastepujacych terminach:
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22 marca- konkurs plastyczny, praca pt. ,,Powitanie wiosny w Baltowie”
29 marca- konkurs wiedzy o zwyczajach $§wiatecznych

5 kwietnia- konkurs plastyczny, praca pt. ,,Wiosenny ogrod”

12 kwietnia- konkurs wiedzy o dinozaurach i zwierzgtach

Zasady uczestnictwa

W konkursie mogg bra¢ udziat dzieci obecne podczas wydarzenia ,, Weekendy
Zajaca”.

Udziat w konkursie jest dobrowolny i bezptatny

Zadania konkursowe bedg oglaszane 1 wyjasniane przez prowadzacych na miejscu
przed rozpoczeciem konkursu.

Kazdemu uczestnikowi konkursu zostanie wykonane zdjgcie dokumentacyjne. Zdjecia
te nie beda publikowane ani udostepniane publicznie i beda wykorzystywane
wylacznie do celow organizacyjnych.

Jury konkursu

Prace i odpowiedzi uczestnikow ocenia jury w sktadzie:

Animator Zajac,
Animator Kurczak,
Animator plastyczny (osoba prowadzaca warsztaty)

Zasady oceniania

Konkurs plastyczny
e Kazdy cztonek jury wybiera 3 najlepsze prace.
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e Do rozdysponowania ma 6 punktow:
- 3 punkty — za 1 miejsce
- 2 punkty — za 2 miejsce
- 1 punkt — za 3 miejsce
e Punkty przyznawane przez wszystkich juroréw sg sumowane.
e  Wygrywa uczestnik z najwigksza liczba punktow.
e W przypadku uzyskania takiej samej liczby punktéw przez dwie osoby oglaszany
jest remis, a obie osoby otrzymuja nagrod¢ gtowna.

Konkurs wiedzy

e Zakazda poprawng odpowiedz uczestnik otrzymuje 1 punkt.

e Wygrywa osoba z najwigksza liczbg punktow.

e W przypadku remisu zostanie przeprowadzona dogrywka- zadane zostanie
dodatkowe pytanie rozstrzygajace.

Nagrody

W kazdym tygodniu wytonionych zostanie dwoje zwycigzcow.
Nagroda gtéwna sa zestawy klockow PLAYMOBIL:

e . Wycieczka wrozek”

e ,Kryjéwka dinozaura”

Wszyscy uczestnicy konkursu otrzymaja nagrody pocieszenia.

Postanowienie koncowe

Decyzje jury sg ostateczne 1 nie podlegajag odwotaniu.

Udziat w konkursie oznacza akceptacj¢ niniejszego regulaminu.

Nagrody nie podlegaja wymianie na gotowke

Organizator- DLF Invest Sp. z 0.0., zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w
regulaminie, jezeli bedzie to konieczne z przyczyn organizacyjnych.



