
Regulamin konkursu PLAYMOBIL podczas „Weekendów Zająca” 

 

1. Postanowienia ogólne  

a) Organizatorem konkursu jest firma jest DLF Invest Sp. z o.o., właściciel JuraParku 

Bałtów  

b) Konkurs przeznaczony jest dla dzieci uczestniczących w wydarzeniu „Weekendy 

Zająca” 

c) Konkurs odbywa się w Chacie Zająca w każdą niedzielę o godzinie 14:00. 

d) Celem konkursu jest rozwijanie kreatywności dzieci, popularyzacja wiedzy o wiośnie, 

Wielkanocy oraz przyrodzie, a także zapewninie dobrej zabawy uczestnikom 

wydarzenia.  

 

2.  Terminy i tematy konkursów  

Konkursy odbywają się w następujących terminach: 

• 22 marca- konkurs plastyczny, praca pt. „Powitanie wiosny w Bałtowie” 

• 29 marca- konkurs wiedzy o zwyczajach świątecznych  

• 5 kwietnia- konkurs plastyczny, praca pt. „Wiosenny ogród” 

• 12 kwietnia- konkurs wiedzy o dinozaurach i zwierzętach  

 

3. Zasady uczestnictwa  

a) W konkursie mogą brać udział dzieci obecne podczas wydarzenia „Weekendy 

Zająca”. 

b) Udział w konkursie jest dobrowolny i bezpłatny  

c) Zadania konkursowe będą ogłaszane i wyjaśniane przez prowadzących na miejscu 

przed rozpoczęciem konkursu.  

d) Każdemu uczestnikowi konkursu zostanie wykonane zdjęcie dokumentacyjne. Zdjęcia 

te nie będą publikowane ani udostępniane publicznie i będą wykorzystywane 

wyłącznie do celów organizacyjnych. 

 

4. Jury konkursu  

Prace i odpowiedzi uczestników ocenia jury w składzie: 

• Animator Zając, 

• Animator Kurczak, 

• Animator plastyczny (osoba prowadząca warsztaty)  

 

5. Zasady oceniania  

 

a) Konkurs plastyczny  

• Każdy członek jury wybiera 3 najlepsze prace. 



• Do rozdysponowania ma 6 punktów:  

- 3 punkty – za 1 miejsce  

- 2 punkty – za 2 miejsce  

- 1 punkt – za 3 miejsce  

• Punkty przyznawane przez wszystkich jurorów są sumowane. 

• Wygrywa uczestnik z największą liczbą punktów. 

• W przypadku uzyskania takiej samej liczby punktów przez dwie osoby ogłaszany 

jest remis, a obie osoby otrzymują nagrodę główną. 

 

b) Konkurs wiedzy  

• Za każdą poprawną odpowiedź uczestnik otrzymuje 1 punkt.  

• Wygrywa osoba z największą liczbą punktów.  

• W przypadku remisu zostanie przeprowadzona dogrywka- zadane zostanie 

dodatkowe pytanie rozstrzygające.  

 

6. Nagrody 

 

a) W każdym tygodniu wyłonionych zostanie dwoje zwycięzców. 

b) Nagrodą główną są zestawy klocków PLAYMOBIL: 

• „Wycieczka wróżek” 

• „Kryjówka dinozaura” 

c) Wszyscy uczestnicy konkursu otrzymają nagrody pocieszenia. 

 

7. Postanowienie końcowe  

 

a) Decyzje jury są ostateczne i nie podlegają odwołaniu. 

b) Udział w konkursie oznacza akceptację niniejszego regulaminu. 

c) Nagrody nie podlegają wymianie na gotówkę 

d) Organizator- DLF Invest Sp. z o.o., zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w 

regulaminie, jeżeli będzie to konieczne z przyczyn organizacyjnych.  


